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Ente Comune di Savignano sul Rubicone

Informazioni generali
1 Soggetto richiedente (ente 
capofila)

Comune di Savignano sul Rubicone

Titolo del progetto Musica... in Comune 2

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 1]

Comune di Savignano - Istituzione Cultura Savignano

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 2]

Comune di S. Mauro Pascoli

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 3]

Comune di Gambettola

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 4]

Comune di Cesenatico

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 5]

Comune di Longiano

3. Soggetti Attuatori 
[Soggetto att. 6]

Comune di Gatteo

4. Soggetti partner [Partner 1] Ass. Diffusione Musica

4. Soggetti partner [Partner 2] Ass. Raqana Band



4. Soggetti partner [Partner 3] Ass. Music for People

4. Soggetti partner [Partner 4] Ass. Mescalina.it

4. Soggetti partner [Partner 5] Ass. Radio Icaro Rubicone

4. Soggetti partner [Partner 6] Ass. Dis-corsivo Giornale

4. Soggetti partner [Partner 7] Ass. Retro Pop 

4. Soggetti partner [Partner 8] UniRadio Cesena

4. Soggetti partner [Partner 9] Bcc Romagna Est

4. Soggetti partner [Partner 
10]

Radio Gamma

4. Soggetti partner [Partner 
11]

Pubblici esercizi del centro storico di Savignano s/R

4. Soggetti partner [Partner 
12]

Ass. Cult. Sammaurock

4. Soggetti partner [Partner 
13]

Coop. La Vela 

4. Soggetti partner [Partner 
14]

Gestori sale prove del distretto Rubicone-Costa

4. Soggetti partner [Partner 
15]

Ass. Cult. 360°

4. Soggetti partner [Partner 
16]

Gruppo informale di giovani di Cesenatico

4. Soggetti partner [Partner 
17]

Ass. Var Ragazzi Onlus

4. Soggetti partner [Partner 
18]

Ass. Giovanile Telemaco

4. Soggetti partner [Partner 
19]

Ass. Cult. FP Eventi

4. Soggetti partner [Partner 
20]

Corpo Bandistico Tre Monti

5. Numero soggetti coinvolti 
[Comune]

6



5. Numero soggetti coinvolti 
[Provincia]

0

5. Numero soggetti coinvolti 
[Unioni o Comunità montane]

0

5. Numero soggetti coinvolti 
[Parrocchia, oratorio]

0

5. Numero soggetti coinvolti 
[Associazioni]

12

5. Numero soggetti coinvolti 
[Imprese sociali]

1

5. Numero soggetti coinvolti 
[Fondazioni]

0

5. Numero soggetti coinvolti 
[Distretto]

0

5. Numero soggetti coinvolti 
[Altro]

7

TOTALE SOGGETTI 
COINVOLTI= 

TOTALE SOGGETTI COINVOLTI= 26

AREE TEMATICHE E 
ATTIVITÀ SPECIFICHE 6. 
Aree Tematiche e Attività 
Specifiche (inserire da 1 a 6 
aree tematiche prioritarie) 
[Classifica 1]

Cultura/creatività

AREE TEMATICHE E 
ATTIVITÀ SPECIFICHE 6. 
Aree Tematiche e Attività 
Specifiche (inserire da 1 a 6 
aree tematiche prioritarie) 
[Classifica 2]

Aggregazione/tempo libero

AREE TEMATICHE E 
ATTIVITÀ SPECIFICHE 6. 
Aree Tematiche e Attività 
Specifiche (inserire da 1 a 6 
aree tematiche prioritarie) 
[Classifica 3]

Partecipazione/cittadinanza

7. CONTESTO E 
GIUSTIFICAZIONE (max 20
righe) Descrivere il contesto 
in cui si sviluppa il progetto, 
evidenziando gli strumenti e 

Il progetto “Musica... in Comune 2” costituisce la prosecuzione di una 
positiva esperienza progettuale messa in atto del 2013 ed è frutto 
dall'azione coordinata dei Comuni che compongono il distretto Rubicone-
Costa, che pur comprendendo zone disomogenee per caratteristiche e 
peculiarità (racchiudendo in sé zone collinari, pianeggianti e costiere) è 



le metodologie di analisi dello
stesso. Spiegare quale 
“problema” si vuole 
affrontare e quale spiegazione
si dà al fenomeno.

contraddistinto da una grande vitalità e creatività in ambito giovanile, con 
azioni e iniziative realizzate da enti pubblici, associazionismo e altri 
soggetti del terzo settore. Le amministrazioni comunali coinvolte 
attivamente nella realizzazione delle singole azioni sosterranno gli 
interventi attraverso il coordinamento e l’accompagnamento delle azioni 
che vedono protagonisti giovani organizzati in associazioni, gruppi 
informali o attività imprenditoriali legate al territorio. La creatività 
giovanile viene utilizzata come strumento per affrontare tematiche di 
cittadinanza attiva centrali nell’ambito delle politiche a favore dei giovani,
promuovendo il protagonismo dei giovani stessi. Il progetto prevede il 
consolidamento e l'implementazione delle attività che utilizzano la musica
come elemento aggregativo e di protagonismo dei giovani; in diversi 
Comuni del distretto sono infatti presenti sala prove o spazi musicali 
autogestiti dai ragazzi, che hanno portato alla nascita di momenti di 
apertura alla cittadinanza che col tempo sono diventati dei veri e propri 
festival ed eventi riconosciuti a livello sovracomunale. 

8. SINTESI DEL 
PROGETTO (max 15 righe)

Attraverso “Musica... in Comune 2” proseguirà l'azione di coordinamento 
di una importante spinta creativa presente sul territorio, che vede la 
musica al centro di attività di aggregazione e protagonismo giovanile, 
promuovendo scambi di esperienze dei ragazzi impegnati nella 
realizzazione degli eventi. Parte degli eventi saranno caratterizzati 
dall'obiettivo di coniugare arte e solidarietà, abbinando la passione per la 
musica all’impegno nel volontariato, anche a scopo benefico, con 
l’obiettivo di diffondere la cultura musicale ed artistica da un lato, 
offrendo al tempo stesso l’occasione di valorizzare l’impegno, il 
protagonismo dei ragazzi nella organizzazione di iniziative finalizzate a 
scopi benefici. Per garantire massima accessibilità e partecipazione tutti 
gli eventi, anche quando è prevista la partecipazione di ospiti di richiamo, 
sono ad ingresso gratuito. 

Budget
9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Unione Europea]

0

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Ministero (specificare quale)]

0

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Regione]

8965

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Provincia]

0

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Comuni (Unione di Comuni, ecc)]

9635

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Fondazioni bancarie]

0

9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Privati]

1400



9. BUDGET SUDDIVISO PER VOCI DI SPESA Prospetto finanziario 
progetto 9.A. RICAVI - PREVENTIVO [Altro (specificare)]

0

TOTALE RICAVI= 
TOTALE RICAVI= 
20000

9.B. COSTI SPESE GENERALI - PREVENTIVO [Compensi per personale 
dipendente]

0

9.B. COSTI SPESE GENERALI - PREVENTIVO [Compensi per 
collaboratori o consulenti]

0

9.B. COSTI SPESE GENERALI - PREVENTIVO [Rimborsi spese e missioni] 0

9.B. COSTI SPESE GENERALI - PREVENTIVO [Spese utenze e affitti] 0

9.B. COSTI SPESE GENERALI - PREVENTIVO [Altro] 0

TOTALE SPESE GENERALI= 
TOTALE SPESE 
GENERALI= 0

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO 
[Compensi per collaboratori o tecnici a vario titolo]

2000

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO [Affitti 
e noleggi]

9000

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO 
[Contributi ad associazioni]

1000

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO 
[Ospitalità]

2500

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO 
[Pubblicità, promozione, comunicazione]

2000

9.C. COSTI SPESE DI GESTIONE/PRODUZIONE - PREVENTIVO [Altre 
spese (specificare)]

3500

Altro specificare SIAE e oneri di legge

TOTALE COSTI PRODUZIONE= 
TOTALE COSTI 
PRODUZIONE= 20000

TOTALE COSTI= 
TOTALE COSTI= 
20000

Obiettivi_specifici
Descrizione dell'obiettivo 
specifico 1

Favorire e promuovere le esperienze che prevedano un protagonismo 
diretto dei giovani



Azione 1
A quale obiettivo specifico 
si riferisce l'Azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione dell'azione Il rock è tratto (19° edizione)

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Educazione/scuola]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Formazione/università]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Informazione/orientamento
]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Partecipazione/cittadinanza
]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Cultura/creatività]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Aggregazione/tempo 
libero]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Comunicazione/produzione
]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Lavoro]

No

Soggetto attuatore 
dell'azione (indicare tra 
parentesi i soggetti partner 
dell'azione)

Istituzione Cultura Savignano (Associazioni Diffusione Musica, Raqana 
Band, Music for People, Mescalina.it, Radio Icaro Rubicone, Dis-corsivo 
Giornale e Retro Pop, UniRadio Cesena, Bcc Romagna Est, Radio Gamma, 
pubblici esercizi del centro storico)

Modalità attuative 
dell'azione

Realizzazione attraverso un processo di progettazione partecipata della 
manifestazione “Il rock è tratto” 2014; realizzazione e cura di un concorso 
nazionale per rock band; realizzazione di un evento di rilevante importanza 
culturale e aggregativa con ospiti e attività collaterali che coinvolgano 
l'intera Città. 



Indicatori di risultato
- realizzazione di concorso per band musicali giovanili; - realizzazione di 
momenti aggregativi - numero di band partecipanti - numero di associazioni
coinvolte - riscontro e partecipazione del pubblico 

Luoghi di realizzazione 
dell'azione

Savignanano sul Rubicone: - sala prove "ex Fonoteca" - concorso c/o Sidro 
Club - fase finale della manifestazione Piazza Borghesi - locali del centro 
storico

Vuoi inserire un'altra 
azione?

Sì

Azione2
A quale obiettivo 
specifico si riferisce 
l'azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione 
dell'azione

Sammaurock (11° edizione)

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Educazione/scuola]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Formazione/universit
à]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Informazione/orienta
mento]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Partecipazione/cittad
inanza]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Cultura/creatività]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Aggregazione/tempo

Sì



libero]

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Comunicazione/prod
uzione]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Lavoro]

No

Soggetto attuatore 
dell'azione (indicare 
tra parentesi i soggetti
partner dell'azione)

Comune di S. Mauro Pascoli (Ass. Cult. Sammaurock)

Modalità attuative 
dell'azione

Nei mesi invernali/primaverili si effettua la ricerca dei gruppi, non solo locali, e 
avviene la selezione per il loro invito alla manifestazione “Sammaurock”, segue la
programmazione delle date e relativa promozione sia nei circuiti musicali delle 
band giovanili che tramite la diffusione del calendario eventi del Comune, nonché 
viene realizzata una comunicazione dedicata, anche on line su apposito sito e 
social network, con ricerca/inserimento sponsor per parziale autofinanziamento, 
nel mese di luglio si svolge la prima serata dedicati ai gruppi più giovani e nel 
mese di agosto le due serate clou dell'evento . 

Indicatori di risultato - numero gruppi partecipanti - pubblico alle serate

Luoghi di 
realizzazione 
dell'azione

Comune di San Mauro Pascoli - parco Giovagnoli - piazza Mazzini

Vuoi inserire un'altra 
azione?

Sì

Azione3
A quale obiettivo specifico si
riferisce l'azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione dell'azione Musica... a Gambettola

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Educazione/scuola]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Formazione/università]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 

No



[Informazione/orientamento]

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Partecipazione/cittadinanza]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Cultura/creatività]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Aggregazione/tempo libero]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Comunicazione/produzione]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Lavoro]

No

Soggetto attuatore 
dell'azione (indicare tra 
parentesi i soggetti partner 
dell'azione)

Comune di Gambettola 

Modalità attuative 
dell'azione

Mappare e prendere contatto con i gestori delle sale prove, realizzate nei 
diversi comuni attraverso il progetti giovani; contattare le giovani band 
musicali; progettare e realizzare attraverso un percorso di progettazione 
partecipata la rassegna musicale definendo spazi, tempi, modalità ecc.

Indicatori di risultato
- n. di gestori sala prove contattati - n. giovani band contattate - n. serate 
musicali organizzate

Luoghi di realizzazione 
dell'azione

Comune di Gambettola, Centro culturale Ex Macello

Vuoi inserire un'altra azione? Sì

Azione4
A quale obiettivo specifico si 
riferisce l'azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione dell'azione Urban Street

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Educazione/scuola]

No

A quali aree tematiche fa No



riferimento l'azione? 
[Formazione/università]

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Informazione/orientamento]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Partecipazione/cittadinanza]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Cultura/creatività]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Aggregazione/tempo libero]

Sì

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? 
[Comunicazione/produzione]

No

A quali aree tematiche fa 
riferimento l'azione? [Lavoro]

No

Soggetto attuatore dell'azione 
(indicare tra parentesi i soggetti 
partner dell'azione)

Comune di Cesenatico (gruppo informale di giovani del territorio)

Modalità attuative dell'azione
N. 2 giornate di Urban Street Art che vedranno coinvolti una 
cinquantina di giovani che si cimenteranno in varie discipline 
artistiche: danza, canto, musica, arte, artigianato creativo, circo

Indicatori di risultato - n. di giovani coinvolti 

Luoghi di realizzazione dell'azione
Comune di Cesenatico: - Piazza Spose dei Marinai - litorale di 
Ponente - stabilimenti balneari

Vuoi inserire un'altra azione? Sì

Azione5
A quale obiettivo
specifico si 
riferisce l'azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione 
dell'azione

Musica... a Longiano

A quali aree 
tematiche fa 

No



riferimento 
l'azione? 
[Educazione/scu
ola]

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Formazione/uni
versità]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Informazione/or
ientamento]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Partecipazione/c
ittadinanza]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Cultura/creativit
à]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Aggregazione/te
mpo libero]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Comunicazione/
produzione]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Lavoro]

No

Soggetto Comune di Longiano (Associazione Corpo Bandistico dei Tre monti di Montiano, 



attuatore 
dell'azione 
(indicare tra 
parentesi i 
soggetti partner 
dell'azione)

Cooperativa La vela, Comune di Gambettola)

Modalità 
attuative 
dell'azione

Creare momenti di aggregazione nei quali i ragazzi siano protagonisti e possano 
esprimere se stessi. Offrire occasioni che favoriscano il confronto e la maturazione dei 
ragazzi intorno al tema dei valori significativi per loro stessi e per la comunità. 
Favorire il dialogo tra generazioni diverse per poter raggiungere obiettivi concreti. 
Realizzazione di un progetto di riorganizzazione delle relazioni il più possibile 
soddisfacente per tutti. Riappropriarsi creativamente nell’interesse proprio e di tutti i 
soggetti coinvolti della propria attiva e responsabile capacità decisionale. 
Implementare l’uso della sala prove rivolta alle giovani band locali, in collaborazione 
con l’associazione “Corpo bandistico dei Tre Monti” che grazie ad operatori qualificati
supporta la forma gestionale “autorganizzata”. Sono previsti incontri a cadenza 
mensile con tutti i gruppi musicali che frequentano la sala prove, coordinati dal 
referente comunale del progetto per conto delle Amministrazioni comunali, facente 
della coop. La Vela di Cesenatico. Verranno svolte attività di mediazione come 
gestione del conflitto fra giovani ed adulti, intesa come attività volta a rendere gli 
individui ed i gruppi ,protagonisti delle proprie scelte future, in un percorso che con un
preciso intento educativo, offre un set/setting in grado di far incontrare i contrari, di 
farli convivere, consentendo la sfida del divenire. Incontri di formazione/informazione 
rivolti alle giovani band musicali o singoli musicisti. I temi affrontati riguardano 
l’aggregazione su tema musicale, l’educazione all’ascolto, la metodologia e 
progettazione di iniziative musicali, la composizione, sviluppo e arrangiamento di 
brani musicali, le tecniche di editing e composizione attraverso l’utilizzo di software 
musicali. Partecipazione delle band ad iniziative organizzate dalle amministrazioni 
comunali o da associazioni del territorio.

Indicatori di 
risultato

- Numero band giovanili frequentanti la sala prove - Numero eventi musicali realizzati 
- Numero ragazzi coinvolti nella gestione del centro

Luoghi di 
realizzazione 
dell'azione

Comune di Longiano - Centro ricreativo "Casa della creatività" - sala Prove di Budrio 
di Longiano 

Vuoi inserire 
un'altra azione?

Sì

Azione6
A quale obiettivo
specifico si 
riferisce l'azione?

Obiettivo specifico 1

Denominazione 
dell'azione

Musica... a Gatteo 

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 

No



[Educazione/scu
ola]

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Formazione/uni
versità]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Informazione/or
ientamento]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Partecipazione/c
ittadinanza]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Cultura/creativit
à]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Aggregazione/te
mpo libero]

Sì

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Comunicazione/
produzione]

No

A quali aree 
tematiche fa 
riferimento 
l'azione? 
[Lavoro]

No

Soggetto 
attuatore 
dell'azione 

Comune di Gatteo (Associazioni Var Ragazzi Onlus, Diffusione Musica, Telemaco e 
FP Eventi)



(indicare tra 
parentesi i 
soggetti partner 
dell'azione)

Modalità 
attuative 
dell'azione

Realizzazione di un ciclo di eventi che abbinano la passione per la musica all’impegno 
nel volontariato, anche a scopo benefico, promossi da associazioni giovanili del 
territorio comunale, con l’obiettivo di diffondere la cultura musicale ed artistica da un 
lato, offrendo al tempo stesso l’occasione di valorizzare l’impegno, il protagonismo dei
ragazzi nella organizzazione di iniziative finalizzate a scopi benefici: - Scuola di 
Musica Canto e Teatro presso il Centro Culturale Antonelli curata dall’Associazione 
Diffusione Musica. Organizzazione di laboratori musicali e teatrali riservati ai ragazzi, 
con esibizione finale dei partecipanti nel corso della Festa Patronale di San Lorenzo. I 
laboratori teatrali contribuiscono a superare il disagio e la timidezza ed a rafforzare 
l’autostima, condizioni essenziali all’aiuto nella crescita in particolare degli 
adolescenti. Novità del 2014 la "scuola di Musical". - I Giovani risorsa infinita – 
Omaggio ai Giovani della nostra terra: Organizzazione a cura della Var Ragazzi di una 
serata nel mese di luglio in Piazza della Libertà a Gatteo Mare riservata ai giovani 
artisti del nostro territorio. Alla manifestazione parteciperanno talenti in erba che già 
da qualche anno si esibiscono in vari eventi musicali della zona. - Tana liberi tutti... 
live concert's: iniziativa proposta dall’Associazione giovanile Telemaco a Gatteo Mare
nel mese di Agosto riservata a band giovanili emergenti . - Festival Mar: concorso 
canoro per giovanissimi (max 16 anni) nato con l’intento di valorizzare e promuovere 
la cultura del canto e della musica, fornendo ai giovanissimi partecipanti occasioni 
d'incontro con operatori artistici, culturali e professionali del settore. Madrina 
dell’iniziativa, che si terrà a Gatteo Mare nel corso dell’estate 2014, sarà Cristina 
D’Avena. La partecipazione al concorso sarà gratuita. 

Indicatori di 
risultato

- momenti aggregativi realizzati - numero partecipanti - numero di associazioni 
coinvolte - riscontro e partecipazione del pubblico

Luoghi di 
realizzazione 
dell'azione

Comune di Gatteo: - Centro Culturale Antonelli - Piazza Vesi - Corte del Castello - 
Piazza della Libertà a Gatteo Mare

Vuoi inserire 
un'altra azione?

No

Destinatari

Destinatari (max 5 righe descrittive)

Giovani di età 18-25 che partecipano agli 
eventi, 25-34 che collaborano attivamente 
alla realizzazione degli eventi in qualità di 
operatori o referenti delle associazioni.

Risultati attesi (max 20 righe)

Il progetto si prefigge di raggiungere i 
seguenti risultati: 1) acquisizione da parte 
dei giovani coinvolti nell'organizzazione di
competenze da sviluppare in ambito 
associativo e professionale 

Impatto a livello locale (max 20 righe) Nel suo complesso il progetto contribuirà 
alla - promozione e realizzazione di reti 
informali di conoscenza e confronto fra 



tutti i soggetti a contatto con i giovani 
consentendo: - conoscenza e contatto con i
gruppi formali e informali del territorio; - 
realizzazione eventi artistico-culturali, con
finalità aggregative; - sostegno al 
protagonismo giovanile.

Inizio del progetto 2014-06-01 00:00:00

Fine del progetto 2015-06-30 00:00:00

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (15-18)]
[Diretti]

20

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (15-18)]
[Indiretti]

2000

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (19-25)]
[Diretti]

50

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (19-25)]
[Indiretti]

2000

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (26-34)]
[Diretti]

100

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Giovani (26-34)]
[Indiretti]

0

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Operatori][Diretti]

25

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Operatori]
[Indiretti]

25

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Famiglie][Diretti]

200

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Famiglie][Indiretti]

100

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Insegnanti][Diretti]

0

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Insegnanti]

0



[Indiretti]

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Animatori][Diretti]

0

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Animatori]
[Indiretti]

0

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Amministratori]
[Diretti]

5

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Amministratori]
[Indiretti]

5

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Altri][Diretti]

0

Destinatari diretti e indiretti ATTENZIONE: Inserire 0 se 
non presenti destinatari del tipo indicato. [Altri][Indiretti]

0

DESTINATARI 

DESTINATARI DIRETTI= 400 DI CUI 
GIOVANI 170 DESTINATARI 
INDIRETTI=  4130 DI CUI GIOVANI 
4000
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